
Bridgematch 2 gegen 2 mit Vorgabe A:                     B:                .                       
Vorgabe Kontrakt Anzahl Trümpfe Anzahl Trümpfe Vorgabe Diff. Spiel

HP SA 7 Tr. 8 9 10 11 7 Tr. 8 9 10 11 Team HP Trüm Punkte A B netto Nr. A B

0 - 15 500 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) 1

16 170 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) 2

17 140 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) 3

18 110 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) 4

19 80 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) 5

20 0 0 50 80 110 140 0 50 70 70 110 6

21 50 50 80 110 140 170 50 70 90 110 130 7

22 90 80 110 140 170 M +120 70 90 110 130 130 8

23 120 110 140 170 M +120 90 110 130 130 130 9

24 200 190 220 M +120 170 190 210 210 M +100 10

25 M +100 M +120 +30 M +100 11

26 M +100 M +120 +30 M +100 12

27 M +130 M +120 +30 +60 M +100 +20 13

28 M +130 M +120 +30 +60 +150 M +100 +20 +110 14

29 M +160 M +150 +30 +120 S +180 M +100 +20 +110 S +120 15

30 M +160 M +150 +30 +120 S +180 M +100 +20 +110 S +120 16

31 M +190 M +150 +120 S +180 M +100 +110 S +120 17

32 M +280 M +270 S +180 S +210 M +210 S +120 +20 18

33 S +190 S +180 S +210 G +210 S +120 +20 G +140 19

34 S +190 S +180 +30 G +210 S +120 +20 G +140 20

35 S +190 S +180 +30 G +210 S +120 +20 G +140 21

36 G +220 S +210 G +210 G +140 22

37 - 40 G +220 G +210 G +140 23

1) Faller bei Kontrakten mit 24

M = weniger als 20 Punkten: 25

S = 26

G = 27

Differenz IMP Differenz IMP 28

0 - 10 0 750 - 890 13 29

20 - 40 1 900 - 1090 14 30

50 - 80 2 1100 - 1290 15 31

90 - 120 3 1300 - 1490 16 32

130 - 160 4 1500 - 1740 17 33

170 - 210 5 1750 - 1990 18 34

220 - 260 6 2000 - 2240 19 35

270 - 310 7 2250 - 2490 20 36

320 - 360 8 2500 - 2990 21 37

370 - 420 9 3000 - 3490 22 38

430 - 490 10 3500 - 3990 23 39

500 - 590 11 4000 + 24 40

600 - 740 12 Total

ungefährlich

/Bridge divers/Match m. Vorgabe

300

500

1000

500

700

1500

gefährlich

Kontrakt Resultat IMP

Die Vorgabe in SA für Team, 

welches mehr Punkte hat wird 

als Vorgabe angesehen.

Beispiel: A hat 23 HP und B 

spielt aber mit 17 HP 3 Treff 

und geht 2 Down. D.h. A 

müsste 120 Punkte erspielen. 2 

Down ergeben 100 Punkte. D.h. 

Team B erhält 20 Punkte resp. 

1 IMP



Bridgematch 2 gegen 2 mit Vorgabe A:                     B:                .                       
Vorgabe Kontrakt Anzahl Trümpfe Anzahl Trümpfe Vorgabe Diff. Spiel

HP SA 7 Tr. 8 9 10 11 7 Tr. 8 9 10 11 Team HP Trüm Punkte A B netto Nr. A B

0 - 15 500 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) A 22 8 110 110 0 1 - -

16 170 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) A 22 8 110 50 160 2 4

17 140 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) B 25 - 400 430 30 3 1

18 110 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) A 17 9 120 für B 300 180 4 5

19 80 Pt zum Ergebnis addieren wenn Kontrakt erfüllt; wenn nicht erfüllt:  1) B 30 8 620 600 20 5 1

20 0 0 50 80 110 140 0 50 70 70 110 6 1 10

21 50 50 80 110 140 170 50 70 90 110 130 7

22 90 80 110 140 170 M +120 70 90 110 130 130 8

23 120 110 140 170 M +120 90 110 130 130 130 9

24 200 190 220 M +120 170 190 210 210 M +100 Erklärungen werden auf nächster Seite gedruckt! 10

25 M +100 M +120 +30 M +100 11

26 M +100 M +120 +30 M +100 12

27 M +130 M +120 +30 +60 M +100 +20 13

28 M +130 M +120 +30 +60 +150 M +100 +20 +110 14

29 M +160 M +150 +30 +120 S +180 M +100 +20 +110 S +120 15

30 M +160 M +150 +30 +120 S +180 M +100 +20 +110 S +120 16

31 M +190 M +150 +120 S +180 M +100 +110 S +120 17

32 M +280 M +270 S +180 S +210 M +210 S +120 +20 18

33 S +190 S +180 S +210 G +210 S +120 +20 G +140 19

34 S +190 S +180 +30 G +210 S +120 +20 G +140 20

35 S +190 S +180 +30 G +210 S +120 +20 G +140 21

36 G +220 S +210 G +210 G +140 22

37 - 40 G +220 G +210 G +140 23

1) Faller bei Kontrakten mit 24

M = weniger als 20 Punkten: 25

S = 26

G = 27

Differenz IMP Differenz IMP 28

0 - 10 0 750 - 890 13 29

20 - 40 1 900 - 1090 14 30

50 - 80 2 1100 - 1290 15 31

90 - 120 3 1300 - 1490 16 32

130 - 160 4 1500 - 1740 17 33

170 - 210 5 1750 - 1990 18 34

220 - 260 6 2000 - 2240 19 35

270 - 310 7 2250 - 2490 20 36

320 - 360 8 2500 - 2990 21 37

370 - 420 9 3000 - 3490 22 38

430 - 490 10 3500 - 3990 23 39

500 - 590 11 4000 + 24 40

600 - 740 12 Total

Kontrakt Resultat IMP

ungefährlich gefährlich

/Bridge divers/Match m. Vorgabe
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1500
Die Vorgabe in SA für Team, 

welches mehr Punkte hat wird 

als Vorgabe angesehen.

Beispiel: A hat 23 HP und B 

spielt aber mit 17 HP 3 Treff 

und geht 2 Down. D.h. A 

müsste 120 Punkte erspielen. 2 

Down ergeben 100 Punkte. D.h. 

Team B erhält 20 Punkte resp. 

1 IMP



Bridgematch 2 gegen 2 mit Vorgabe A:                     B:                .                       
Spiel Bemerkungen:

Nr.

1 A müssten mit 22 HP und 8 Trümpfen 110 Punkte erspielen, A spielt 2 Pik und erfüllt den Kontrakt mit 110 Punkten, also Differenz 0

2 analog obige Zeile, aber  A geht 1 Down, d.h. 50 Punkte für B; weil A 110 erspielen müsste erhält B 160 gutgeschrieben. D.h. A hat 160 Punkte zu wenig erspielt

3 A müsste mit 25 HP 400 Punkte erspielen, hat aber 420 = 20 für Team B

4 B müsste mit 23 HP 120 Punkte erspielen, hat aber nach einer Barrage kontriert 300 Punkte erzielt und erhält somit 180 (300- 120) Punkte gutgeschrieben.

5 B müsste mit 30 HP 620 Punkte erspielen, hat aber nur 600 = 20 für Team A

Total    Team B hat mit 10 zu 1 gewonnen!


